0 Q] G da Crivnga

Oz da Cricmga © w - ,
Formar cidaddos: eis nossa missdo CMM‘ Cﬁ%t W

Utilidade Publica Federal — Decreto 71.619 de 26/12/72 — Lei 250 de 17/06/74 - Utilidade Puablica Municipal — Lei 625 de 29/07/64
Processo MEC n® 226381/73 — Registro na Secretaria de Promogao Social sob n” 519 — CNPJ 49.917.651/0001-30

‘f

Faz de Conta/ Jogos Simbolicos: fantasias, aderegos, objetos de cozinha
(fogdozinho, geladeira, pratinhos, talheres e copos de plastico) para o cantinho da
casinha, escritorio (teclados usados de computador, lap top em desuso, aparelhos
de telefone, blocos de anotagdes, canetas, papel, lapis, borracha, porta lapis),
carrinhos, meios de transportes, papel com desenhos de pistas e ruas, escolinha
(lousa, giz, lapis de cor, canetas hidrograficas, livrinhos infantis, apagador), saldo
de beleza, supermercado, soldadinhos, fazendinha.

Blocos e Jogos: quebra-cabega, memoria, domind, lego, boliche, argola, boca do

palhago;

Meio Ambiente: busca incentivar a participagdo das criangas no Projeto
Socioambiental “Crianga e Meio Ambiente Responsabilidade da Gente” (anexo
n°10) e ao Projeto “Diga ndo ao desperdicio, um olhar para o Planeta” (anexo
n°ll).

Meta 5 - Contribuir para a insercio e reinsercio e permanéncia no sistema

educacional:

Atividade 1: Orientagdo no ato da matricula aos responsaveis das criangas sobre a

importincia da vida escolar e sua permanéncia no sistema educacional.

Meta 6 - Possibilitar as crian¢as atendimento focado em apoio escolar com atividades

diferenciadas do curriculo oficial da educacio:

A fim de contribuir para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social da crianga, visamos

desenvolver projetos que possibilitem o contato com a leitura.

- Atividade 1: Projeto “Responsabilidade também se aprende” (anexo 2), momento

em que as criangas auxiliam guardando os materiais que foram usados nas atividades



